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O NAZWACH ROZRYWEK UMYSLOWYCH
W POLSZCZYZNIE

Johann Huizinga zauwaza, ze ,Wielkie, pierwotne formy ludzkiego
wspélzycia sa wszystkie juz przesigkniete zabawg”! i do najstarszych
form ludycznych zalicza rozrywki umystowe. Roger Callois, ktéry dzieli
wszystkie formy gier i zabaw na cztery podstawowe klasy: alea — gry
losowe, loterie, mimicry — nasladowanie, udawanie, ogladanie spektakli,
ilinx — poszukiwanie ekstazy i oszotomienia, rozkosznej utraty samokon-
troli, w podstawowej grupie zabaw, czyli agonie obok rywalizacji sporto-
wej (fizycznej), sytuuje rozrywki bedace forma wspéizawodnictwa inte-
lektualnego, zaktadajac milczaco, ze nie tylko biorac udziat w konkursach,
ale i rozwigzujac krzyz6éwki, jesteSmy uczestnikami rywalizacji2.

I rzeczywiscie z takg formg konkurowania mamy i wspoétczesnie do
czynienia, tyle tylko ze najczeSciej to wspélzawodnictwo ma dzi$§ cha-
rakter posredni. Zaledwie drobna czes¢ entuzjastéw krzyzowek, gtéwnie
zrzeszonych w klubach szaradziarskich, startuje w turniejach organizowa-
nych przez nie. Wiekszo$¢ szaradzistéw rozwigzuje krzyzowki i innego
typu zadania umystowe dla przyjemnosci w zaciszu domowym, tylko od
czasu do czasu decydujac si¢ na wystanie rozwigzan do redakcji, ktére
publikuja materialy szaradziarskie i nagradzaja zwyciezcow upominkami
rzeczowymi lub nagrodami finansowymi.

17. Huizinga, Homo ludens. Zabawa jako Zrédlo kultury, przet. M. Kurecka i W. Wirpsza,
Warszawa 1985, s. 16.

2 Por. R. Callois, Zywiof i fad, przel. A. Tatarkiewicz, Warszawa 1973, s. 24.
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Rozwigzywanie zagadek i tamigtéwek nalezy od dawna do repertu-
aru zabaw i sposobéw spedzania wolnego czasu wielu Polakéw 3. Swiad-
cza o tym wprost nie tylko opisy obyczajéw wielu pokoleni naszych przod-
kéw, ale posrednio takze zawarto$¢ réznego typu stownikéw, zwtasz-
cza ogolnych stownikéw jezyka polskiego i stownikéw wyrazéw obcych,
w ktérych zostaly zarejestrowane nazwy tego typu rozrywek.

Do najdawniej poswiadczonych nazw tego typu nalezy zagadka ‘za-
danie, to co sie zadaje komu do rozwigzania’, ktérg obok czasownika
zgadywac ‘zgadna¢ zagadke, rozwigzac¢” notuje stownik jezyka polskiego
Lindego, dokumentujac je Zrédtami z XVI i XVII wieku, m.in. passusem
z Biblii Szymona Budnego (tzw. Biblii Nieswieskiej), cytatem z ,luter-
skiej” Biblii Gdanskiej oraz fragmentami z kazar i homilii jednego z naj-
wybitniejszych twércéw unii brzeskiej, metropolity kijowskiego Hispa-
cjusza Pocieja*.

Nieco wigkszy repertuar interesujgcego nas nazewnictwa znajdziemy
w stowniku wilefiskim. Poza przeniesiong z Lindego wraz z objasnieniem
zagadkg mamy tu zapozyczony z francuskiego kalambur, definiowany jako
‘igraszka stéw, dwuznaczny wyraz’5, ktéremu towarzyszy synonimiczny
rodzimy odpowiednik, mianowicie przecherka, ciekawie objasniany jako
‘mylnik przeciwzwrotu réwnowaznego, z ilustracja przyktadowaq: Dobrze
idzie kulasowi/ku lasowi®. Stownik rejestruje jeszcze anagram (w postaci
anagramma) rozumiany jako ‘przestawienie glosek w wyrazie, z czego
nowy wyraz powstaje’, znow z odpowiednia dokumentacjq: tak-akt-kat,
akra-arka-kara-arak i wskazaniem na jego grecki rodowdd, a takze — row-
niez greckiego pochodzenia — akrostych, w wersji akrostychon, objasniany
jako ‘rodzaj wierszy, ktérych poczatkowe gloski tworza imie pewnej osoby
lub my$l, jakg wyrazajq'.

3 Anna Piotrowicz wiacza leksyke z tego zakresu do szeroko rozumianego zycia to-
warzyskiego, zob. Tejze, Stownictwo i frazeologia zycia towarzyskiego w polskiej leksykografii
XX wieku, Poznan 2004.

4 Por. S. Hrabec, F. Peptowski, Wiadomosci o autorach i dzietach cytowanych w stowniku
Lindego, Warszawa 1963.

5 Dzi$ nieco inaczej, jako ‘zartobliwa, dowcipna gra stéw oparta na dwuznacznosci
wyrazéw i identycznosci lub podobienstwie ich brzmienia, bedaca forma dowcipu jezy-
kowego, stanowigca takze jeden z bardziej charakterystycznych chwytéw semantyki po-
etyckiej” (Uniwersalny stownik jezyka polskiego pod redakcja Stanistawa Dubisza, Warszawa
2003).

6 Co ciekawe, hasto to notuje takze Linde, ale tylko leksykalnie, nie opatrujac go ani
definicjg znaczeniowg, ani dokumentacja materialowa. Z kontekstu, jaki stanowi caly ar-
tykut hastowy, mozna jednak §mialo wnioskowad, Ze ewentualne znaczenie przecherki nie
ma z pewnoscig nic wspélnego z zabawg jezykowg czy umystowa.
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Tylko w jednym wypadku wyraz z kregu rozrywek umystowych,
chociaz bez pelnej definicji znaczeniowej, za to z zaznaczeniem greckiego
zrodlostowu, jest jednoznacznie kwalifikowany; idzie tu o wywodzace sie
znéw z greki hasto logogryf ‘rodzaj zagadki’.

Liczniejsza reprezentacje nazw interesujacego nas rodzaju znajdzie-
my w slowniku warszawskim. Na uwage zastuguje przede wszystkim
odnotowanie nieznanego poprzednim stownikom hasta tamigléwka i jej
forme oboczng fomigtéwka, zdefiniowane jako ‘zadanie trudne do roz-
wigzania a zasadzajace sie na kombinacji liczb, liter lub zglosek’. Na
podkreslenie zastuguje fakt, ze wyraz ten, jednak w preferowanej po-
staci famigtéwka, wystepuje w stowniku takze w roli komponentu definicji
znaczeniowych trzech innych nazw rozrywek umystowych, zaréwno zna-
nego stfownikowi wileriskiemu hasta anagram (tu jeszcze w postaciach ana-
gramat, anagrama), a objaénianym jako ‘tamigiéwka, polegajaca na prze-
stawianiu glosek albo zgtosek, np. Adam — dama’, jak i w nieobecnych
w stowniku wileriskim haset metagram, zdefiniowanym do$é¢ karkotom-
nie, jako ‘tamigléwka, polegajaca na wynajdowaniu wyrazéw przez za-
miane liter” oraz rebus ‘zagadka obrazkowa, rodzaj tamigtéwki polega-
jacej na przedstawieniu w szeregu obrazkéw, uzupetnianych cyframi, li-
terami, sylabami, a nawet calemi wyrazami, jakiej$ sentencji, aforyzmu
lub przystowia’.

Poza hastami kalambur, takze w wersji kalembur, dokladniej obja-
$nianym jako ‘dwuznacznik, igraszka wyrazéw, polegajaca na ich dwu-
znacznos$ci albo jednobrzmiennosci przy réznem znaczeniu’ i logogryf,
tym razem juz z pelng, cho¢ nieco zawilg definicjg — ‘zagadka literowa
albo zgtoskowa, polegajaca na ukladaniu wyrazéw z podanych liter albo
zglosek, albo na ukladaniu nowych wyrazéw z danych’, stownik war-
szawski rejestruje ponadto nowe nazwy z interesujgcego nas zakresu,
mianowicie: homonim ‘wyraz jednobrzmigcy, ale oznaczajacy co innego’ ze
znamiennym dopiskiem, ze: ,Na homonimach bazujg kalambury”!; poza
tym kryptagram, ale tylko w znaczeniu ‘napis wyrazony znakami umo-
wionemi’, palindrom (obocznie palindromon) w dwu znaczeniach: 1. ‘zda-
nie brzmigce jednako, czy je czyta¢ wspak, czy wprost” (np. kobyla ma maty
bok), 2. ‘zagadki dotyczace wyrazu, ktéry ma odmienne znaczenie, gdy
go czytamy wspak’, np. dgs-sqd, kara-arak; tautogram “utwoér wierszowany,
w ktérym kazy wiersz lub wyraz zaczyna sie¢ od tej samej litery’. Auto-
rzy stownika wskazuja na greckie pochodzenie wszystkich przywotanych
w akapicie terminéw.
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Na tym tle etymologicznie wyrdznia sie wyraz szarada objasniany jako
‘zagadka, w ktérej nalezy odgadngé¢ dany wyraz za pomoca znaczenia
jego poszczeg6lnych sylab lub réznych kombinacji tych sylab’, ma bowiem
rodowdd francuski, jest wywodzone od stowa charade).

Za ciekawostke mozna uzna¢ to, ze w stowniku warszawskim poja-
wia sie takze grecyzm akrostych, jednak nie w roli samodzielnego hasta,
lecz nazwy jakby czeSciowo synonimicznej wobec anagramu! Jego bardzo
lapidarne objasnienie ‘gra wyrazéw’, wskazuje wprawdzie na , rozryw-
kowy” charakter stowa, ale w planie treSci wyraznie kldci sie z jego obec-
nym rozumieniem, ktére znajdziemy na przyktad w Wikipedii, gdzie jest
definiowany jako ‘utwér wierszowany, w ktérym niektére z kolumn li-
ter, sylab lub wyrazéw daja dodatkowo cate wyrazy, frazy lub zdania.
Kolumny takie moga by¢ czytane w doét, w gére, lub naprzemiennie. Naj-
czedciej takie kolumny sg tworzone przez pierwsze lub ostatnie litery
kolejnych werséw, lub tez moga by¢ okres$lane poprzez tzw. sredniéwke,
czyli inne elementy podzialu wewnatrzwierszowego. Akrostychy mozna
réwniez tworzy¢ innymi metodami, np. wykorzystujac te same elementy
kolejnych zwrotek’.

Znamienne, ze wéréd kilkunastu znaczeri obecnego w stowniku ha-
sta krzyzéwka nie znajdziemy jeszcze tego, ktére wskazuje na jego sza-
radziarskie zastosowanie, a ktére ze wspoélczesnej perspektywy wydaje
sie najbardziej oczywiste; przekonujg o tym dobitnie stowniki jezyka pol-
skiego z przetomu XX i XXI wieku, opracowane pod redakcja Bogustawa
Dunaja i Stanistawa Dubisza.

Podobny zestaw nazw gier umystowych, rzecz jasna, wylgcznie ob-
cego pochodzenia, rejestruje Stownik wyrazéw obcych Trzaski, Everta Mi-
chalskiego z 1939 roku. W stowniku odnajdziemy oczywiscie hasta: ana-
gram (we wspolczesnej postaci), logogryf, precyzyjniej zdefiniowany jako
‘zagadka jezykowa polegajaca na uktadaniu z pojedynczych zgtosek wy-
razéw, ktorych litery poczatkowe lub Srodkowe daja rozwigzanie’, pa-
lindromon (jednak!) ‘wiersz to samo znaczacy, gdy sie go czyta wprost
i wspak; zagadka polegajaca na takiej grze stéw’, rebus ‘zagadka obraz-
kowa’ i szarada. Stownik podkredla, ze wszystkie te hasta naleza do pola
semantycznego ‘zabawa umystowa, rozrywka’, cho¢ sygnalizuje te przy-
nalezno$¢ za pomocy kwalifikatora zakresowego jako ‘rodzaj zagadki’
i szczegotowiej ‘zagadka jezykowa'.

Kolejne okreslenia, jak: akrostych, homonimy ‘wyrazy o podobnym
brzmieniu, lecz innym znaczeniu’, kalambur, kryptogram ‘tajne pismo, za-
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miast liter zawierajgce uméwione znaki’, metagram ‘dopisek, odpis’, tau-
togram "utwér wierszowany z tymi samymi literami poczatkowymi we
wszystkich wierszach’, nie sg tu traktowane jako nazewnictwo z zakresu
rozrywek umystowych, stownik podaje bowiem ich prymarne znacze-
nia. Za interesujaca ciekawoste mozna uznac to, ze w wypadku szarady
podana jest dalsza etymologia stowa, zatem poza ogdlnofrancuskim Zré-
dtem charade, mamy jeszcze wskazanie na prowincjonalne charrade. Z kolei
kalambur zestawiany stusznie z francuskim calembour taczy sie dodatkowo
z tytulem, pelnej humoru i anegdot, nierzadko frywolnych, renesansowej
ksigzki opisujacej przygody pewnego duchownego na wiederiskim dwo-
rze Kahlenberg, a zatytulowanej Der Pfaffe von Kalenberg (dost. Ksigdz
z Kalenbergu).

Mimo uptywu kolejnych dziesiecioleci, uwzgledniania przez redakcje
stownikéw nowych poktadéw stownictwa, nowoczesniejszego opisu ha-
set i ich kwalifikowania, w zakresie kregu tematycznego bedacego przed-
miotem naszego zainteresowania zmienia si¢ stosunkowo niewiele. I tak,
najwiekszy stownik polszczyzny z drugiej potowy XX wieku, tzn. Stownik
jezyka polskiego pod redakcja Witolda Doroszewskiego zachowuje niemal
doktadnie stan sprzed pot wieku. Notuje zatem hasta akrostych, anagram,
homonim, kryptagram, palindrom, szyfrogram, tautogram, ale jako nazwy z za-
kresu rozrywek umystowych traktuje je wtérnie lub przemilcza ten zakres
znaczeniowy. W kategorii nazw ‘zabawa umystowa’ ujmowane sg jedy-
nie: kalambur, logogryf, rebus, szarada. Nowoscig w tym stowniku jest hasto
krzyzéwka definiowane jako ‘zgadywanka literowa albo sylabowa, pole-
gajaca na wpisywaniu odgadywanych wyrazéw w odpowiednie rubryki
krzyzujace sie ze soba w ten sposob, ze niektdre litery lub sylaby wchodza
w sktad dwéch wyrazéw’.

Zaskakiwaé moze to, ze przy dobrze juz zakorzenionym w polszczyz-
nie wyrazie famigléwka objasnienie wskazujace na rozrywkowy i umy-
slowy zarazem charakter stowa jest niejako ukryte na drugim planie,
poniewaz wkomponowano je w definicje méwigca, ze jest to rodzaj ,za-
bawki dzieciecej”.

W dwu najbardziej popularnych w drugiej potowie XX wieku stowni-
kach wyrazéw obcych, tj. w wielokrotnie wznawianym Stowniku wyrazéw
obcych i zwrotéw obcojezycznych Wiadystawa Kopalifiskiego oraz w Stow-
niku wyrazéw obcych PWN, ktérego readaktorka jest Elzbieta Sobol zestaw
oczywiscie tylko obcojezycznych nazw rozrywek umystowych jest bardzo
zblizony u Kopaliniskiego mamy ich 10, stownik PWN notuje 12. Kopa-
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lifiski nieco konserwatywnie nie traktuje zadnego z zanotowanych haset
jako nazw rozrywek umystowych, w tym dwu nie notowanych w drugim
stowniku, sg to: lipogram ‘tekst ztozony z wyrazéw tak dobranych, aby ani
razu nie wystgpita w nim okreslona gloska’ oraz inaczej niz w stowniku
Trzaski i innych rozumiany metagram ‘mimowolne przestawienie gloski
a. glosek dwu a. wiecej wyrazéw, wywolujace czesto efekt komiczny,
np. w duchu sie pusze — w puchu si¢ dusze. W stowniku PWN dwie
nazwy, czyli rebus i szarada zostaly zaliczone do kategorii ‘zagadek’, za$
logogryf to jednoczesnie zagadka i tamigtéwka. Musi budzi¢ zdziwienie
fakt, ze stownik Kopaliniskiego nie rejestruje zadnego z tych wyrazéw!

Uniwersalny stownik jezyka polskiego pod redakcja Stanistawa Dubisza
utrzymuje si¢ w tradycyjnym nurcie, rejestruje bowiem gltéwnie nazwy
zaSwiadczone w starszych wydawnictwach leksykonowych, w dodatku
podtrzymuje ich pierwotne kwalifikacje, traktujac je wytacznie w katego-
riach terminéw literaturoznawczych (akrostych, kalambur, tautogram) lub
jezykoznawczych (homonim). Podobnie jak w stowniku Doroszewskiego
do kategorii zagadek umystowych i tamigiéwek zalicza si¢ tu: krzyzowki,
rebusy, szarady, ale tez szyfrogramy i szyfrologi, czyli zadania, ‘w ktérych
litery odgadywanych wyrazéw ustawione w kolejnosci wedtug odpowia-
dajacych im liczb tworza tekst, stanowigcy rozwigzanie’” (USJP), takze ana-
gramy, chociaz w drugim z przywotanych objasnieni definicyjnych. Zwraca
tez uwage to, ze polowa tych nazw, mianowicie: anagram, logogryf, pa-
lindrom, rebus, szarada, szyfrogram w ocenie redakcji stownika nalezy do
leksyki nacechowanej stylistycznie; jest to stownictwo ksigzkowe.

Nowoscig w stowniku uniwersalnym jest hasto jolka oznaczajace ‘ro-
dzaj krzyzéwki, polegajacej na odgadnieciu nie tylko hasel, ale i miejsc,
w ktérych powinny one zosta¢ wpisane do diagramu’.

Jak wiadomo, zaden stownik, zwlaszcza w tradycyjnej wersji, nie
rejestruje wszystkich bedacych w rzeczywistym obiegu wyrazéw i po-
faczenn wyrazowych; podobnie rzecz si¢ przedstawia w wypadku stow-
nika specjalistycznego notujagcego okreslong terminologie, na przyktad
szaradziarska. Stusznosci tego przypuszczenia dowodzi analiza innych
Zzrédet zawierajacych nazwy zadan szaradziarskich. Z jednej strony idzie
tu o materialy wystepujace w réznych Zrédtach internetowych, np. spe-
cjalistycznych portalach typu krzyzéwka.net czy szarada.net, ale tez
w Wikipedii.

Na stronach internetowych znajdziemy nie tylko nazwy podstawo-
wych typéw zadan szaradziarskich notowanych od dziesiecioleci, takie
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jak: kalambur, logogryf, palindrom, szarada, szyfrogram, tautogram, ale tez ko-
mentarz, ktéry z jednej strony wyraziécie wskazuje na ich towarzyski czy
literacki rodowdd, z drugiej podkresla zarazem ich obecng przynaleznosé
do stownictwa szaradziarskiego. Nawiasem méwiac, to dopiero w Wiki-
pedii szarada jest zdefiniowana nie tylko jako rodzaj zagadki, lecz takze
jako ‘synonim wszelkich rozrywek umystowych'’.

Do nazw zadan szaradziarskich, o ktérych do tej pory nie wspomi-
nali$my, a notowanych w Zrédtach internetowych nalezg m.in. popularne
wéréd krzyzowkowiczow: alfametyk — odmiana kryptarytmu, w ktérym
cyfry zaszyfrowane sg literami tworzacymi wyrazy powigzane pewngq re-
lacjg znaczeniowa albo stowa sktadajgce si¢ w sensowne frazy lub zdania;
ariada — zadanie szaradziarskie, odmiana szarady, wierszowana zagadka,
ktorej rozwigzanie powstaje z poszczegdlnych sylab wiersza oznaczonych
liczbami; enigram — odmiana krzyzéwki, zadanie szaradziarskie z punkta-
cja wyrazéw pomocniczych; kastalia — rymowane zadanie szaradziarskie,
odmiana szarady, w ktérej tradycyjne liczebniki zastepuja zaimki wska-
zujace, ktore szyfruja odmienne cze$ci mowy i przystéwek tam zastepu-
jacy wyrazy nieodmienne; kryptarytm — zadanie matematyczne z udziatem
stéw, gdzie znajduje sie cyfre przypisang dla danej litery, co sprawia, ze
zadanie arytmetyczne da sie rozwigzaé. Na przyklad: mother + father
= parent // 196753 + 286753 = 483506; migram — zadanie szaradziarskie,
w ktérym wyraz odgaduje sie na podstawie puntacji podanych stéw; nu-
meriada — zadanie w formie wiersza, w ktérym wybrane elementy zostaly
zapisane cyframi.

Wiasciwe wyobrazenie o rzeczywistych rozmiarach stownictwa sza-
radziarskiego daja dwa inne Zrédia. Po pierwsze, jest to internetowy
,Stownik poje¢ szaradziarskich” bazujacy na opracowaniu Barbary i Ada-
ma Kazimierza Podgorskich Leksykon terminéw szaradziarskich i pokrewnych
wydanym w Gdyni w 1994 r. W ,stowniku” mamy ok. 200 hasel gtéw-
nych, przede wszystkim nazwy klasycznych zadan tradycyjnie notowa-
nych w stownikach, np.: anagram?, jolka, kalambur, tamigtéwka, logogryf,
palindrom, rebus, szarada, szyfrogram8, w tym kilkanascie wieloznacznych
(np. eliminatka — 1. ogbélna nazwa zadan szaradziarskich polegajacych na

7 Warto podkresli¢, ze w czasopismach szaradziarskich pojawiajg sie zadania polegajace
na odgadnieciu wykreskowanego anagramu na podstawie wierszowanego komentarza,
a takze anagramy rysunkowe polegajace na ulozeniu hasta z wszystkich liter wtasciwego
okreélenia rysunku.

8 Cho¢ brakuje m.in. lipogramu, metagramu, szyfrologu, tautogramu.



234 BOGUSLAW NOWOWIEJSKI

eliminowaniu pewnych elementéw, 2. logogryf eliminowany), krzyzéwka
kamuflazowa — 1. odmiana krzyzéwki o zwyklym diagramie, w ktérej za-
miast definicji podane sg zdania zawierajace sprytnie ukryte, zakamu-
flowane wyrazy, przeznaczone do wpisywania; 2. krzyzéwka, w ktorej
kazdy odgadniety wyraz, wpisany do diagramu 1aczy pola o numerach
wymienionych obok w definicji; 3. krzyzéwka, w ktérej w wyrazach od-
gadnietych na podstawie definicji ukryte sa inne wyrazy przeznaczone
do umieszczenia w diagramie.

Stownik rejestruje ponadto ponad 150 nazw synonimicznych, np. od-
powiednikami palindromu sa: rak, literozwrot, wspakoliter, wsteczer, wstecz-
nia, przewiercieri, odwrdcieri, odwrotnik oraz kilkadziesigt wariantéw po-
szczegblnych typow zadan, np. wariantami krzyzéwki afiksowej, w ktorej
z wyrazéw odgadnietych na podstawie definicji tworzy sie przez doda-
nie afiksow inne wyrazy, wpisywane nastepnie do diagramu, sg krzy-
zowka infiksowa, krzyzéwka prefiksowa, krzyzowka sufiksowa. Jedli do tego
bogactwa dodamy nie wyrézniane jako osobne hasta rézne graficzne
formy zadania, np. krzyzéwki dwu-, trzy-, cztero-, osmiokierunkowe, rézno-
kierunkowe, wielokierunkowe, albo krzyzowki pieciokgtne, szesciokgtne, albo ze-
stawy zadan o wspdlnym rozwigzaniu typu: bliznigta, dwojaczki, trojaczki,
wreszcie uwzglednimy fakt, ze w réznego rodzaju zadaniach, gléwnie
krzyzéwkach, jolkach i tamigléwkach, ale tez logogryfach (np. logogryf
bajkowy) mamy do czynienia z , watkami” tematycznymi, ogélnymi (fil-
mowe, kulinarne, literackie, sportowe), badz szczegétowymi (Napoleon,
powiesci Gombrowicza, polskie miasta, gatunki win, rosliny ogrodowe,
stopnie oficerskie), to potencjalna liczba zadar z pewnoscig siegnie po-
nad pot tysiagca.

Jeszcze ciekawsze rezultaty przynosi analiza zawarto$ci materiatéw
publikowanych w popularnych wéréd mitoénikéw rozrywek umystowych
wydawnictwach takich, jak: ,Rozrywka. Dwutygodnik szaradziarski”
oraz miesiecznikéw , Rozrywka. Magazyn” i ,,Rewia Rozrywki”. W tym
obfitym, idagcym w setki materiale jezykowym (kazdy numer czasopi-
sma zawiera przecigtnie od 80 do 100 zadarl), mamy dziesigtki kolej-
nych, nazw zadani podstawowych, ponadto liczne okre$lenia ich warian-
tow i kombinacji®.

? Co innego, Ze najpopularniejsza formg zadania szaradziarskiego w tych wydawnic-
twach sg rozmaite krzyzéwki, ktére stanowig zwykle ponad 60% materiatéw.
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I. W tym niematym i bardzo zréznicowanym zbiorze nazw zadan
umystowych, biorgc pod uwage zaréwno formalng postaé nazwy, jak i jej
motywacje, mozna wydodrebni¢ kilka zasadniczych kategorii.

1) Do pierwszej mozemy zaliczy¢ prymarne okreslenia jednoczto-
nowe, majgce na ogot postaé rzeczownika o réznej budowie i etymolo-
gii, nazywajgcego mniej lub bardziej tradycyjne zadania szaradziarskie,
jak: akwarymka — zabawa polegajaca na ukfadaniu rymowanych dwuwer-
sow; algebraf — zadanie matematyczne, w ktérym litery zastepuje sie cy-
frami tak, aby utworzyly poprawny uklad dziatan; baska — krzyzéwka,
w ktorej definicje odgadywanych wyrazéw podane sg w innym szyku
niz ich kolejnoé¢ w diagramie, a miejsce wpisu nalezy odgadna¢; czepka
- zadanie, w ktérym wyrazy o jednakowej liczbie liter wpisywane do
diagramu w okreslony sposéb majg pewne litery wspdlne; deduktogram
in. krzyzéwka dedukcyjna — odgadniete wyrazy wspisuje sie do diagramu,
pomijajac skrzyzowania, a nastepnie uzupetnia puste pola tak, aby po-
wstata krzyzéwka; deklinatka — podane wyrazy nalezy odpowiednio od-
mieni¢ (przypadek, liczba), dokona¢ anagramowania i jego wynik wpi-
sa¢ do diagramu; diakrostych — szyfrogram diagramowy; po odgadnieciu
wyrazéw pomocniczych nalezy ich litery, zgodnie z przypisang numera-
Cja, przenies¢ do diagramu, gdzie utworza rozwigzanie; pewne, dowolnie
okreslone litery wyrazéw klucza pomocniczego daja uzupelnienie roz-
wigzania; dziesigtka — krzyzéwka, w ktérej wystepuje dziesie¢ réznych
liter (moze by¢ dziewigtka lub jedenastka); fillomino — tamigtéwka geo-
metryczna; polega na odpowiednim podzieleniu diagramu na wielokaty;
finka — odmiana krzyzéwki; podane sg wszystkie spotgloski wyrazéw po-
ziomych i samogloski pionowych, utozone z nich wyrazy sa wpisywane
do diagramu, a z zaznaczonych pél odczytuje sie rozwigzanie; kombina-
gram —tamigléwka ztozona z kilku zadan: odgadywania haset, anagramo-
wania, przenoszenia do odpowiednich diagraméw; kombinatka — ogdlna
nazwa zadan wielodiagramowych polegajacych na przenoszeniu liter od-
gadnietych wyrazéw z diagramu do diagramu, wedtug okre$lonej zasady;
metamorfoza in. przemienianka — zadanie polega na przeksztalceniu poda-
nego wyrazu na inny podany, poprzez kolejng przemiane wszystkich liter
tego wyrazu i tworzenie wyrazéw przejsciowych; morseada — krzyzéwka,
w ktérej po wpisaniu do diagramu wyrazéw odgadnietych na podstawie
definicji nalezy zmieni¢ ich litery: samogloski na kreski, spétgtoski na
kropki, by nastepnie z uzyskanego tym sposobem kodu Morse’a, odczy-
ta¢ rozwigzanie; pantropa in. dwurzedéwka — zadanie diagramowe skon-
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struowane na wzor szyfrogramu; odcinki linii tamanej taczacej poszcze-
gblne pola pokazujg marszrute wpisywania wyrazéw odgadywanych na
podstawie definicji; litery w oznaczonych rzedach czytane kolejno tworza
rozwiazanie; paraanagraméwka — do odgadnietych wyrazéw nalezy dodaé
odpowiednie litery, dokona¢ anagramowania catosci i nowe slowa wpi-
sa¢ do diagramu; dopisane litery oraz zaznaczone w diagramie utworza
rozwigzanie; parcele — odgadniete stowa wpisuje sie do wydzielonych licz-
bowo fragmentéw diagramu; pokropka — zadanie polega na odgadywaniu
hasel ukrytych pod wykropkowanymi fragmentami tekstu; pomystéwka —
do diagramu wpisuje sie nieistniejgce wyrazy, utworzone z dwu stéw
o wspdlnych literach, np. waluta chetnie przyjmowana przez gondolie-
réow to: gondola + dolar = gondolar; przekfadaniec — odmiana krzyzéwki;
zamiast okreéleri hasel podano wszystkie litery wchodzace w skiad odga-
dywanej pary wyrazéw; pierwszy wyraz odgadujemy od lewej do prawej,
przeskakujac niektore litery, drugi podobnie, tyle ze wspak; przesuwanka
— odmiana krzyzéwki, w ktérej do diagramu wpisuje sie, odpowiednio
przesuwajac podane litery lub grupy liter; z zaznaczonych pél odczy-
tuje si¢ rozwiazanie; przewrotka — krzyzéwka, w ktorej okreSlenia nalezy
odczyta¢ ,przewrotnie”, czyli na opak; skakanka in. przeskakiwanka — za-
danie zlozone z ciggu liter, majacego zazwyczaj postaé kregu, w ktérym
przeskakujac stala, uprzednio samodzielnie ustalong liczbe tych liter, na-
lezy odczytaé tekst rozwigzania; skrétka — rodzaj homonimu, np. Wuja-
szek z Nysy jest calkiem lysy, Dzieki tej cesze juz sie nie czesze; sudoku
- famigléwka matematyczna rodem z Japonii; symetriada — tamigtéwka
geometryczna, sprowadzajaca sie najczesciej do odpowiedniego podziatu
kwadratu zawierajacego swoiste elementy; wirdwka — wyrazy odgadniete
na podstawie definicji tekstowych albo rysunkowych wpisywane sa do
diagramu wirowo, wokét zaznaczonych pdl; wybieranka — z pary, tréjki
lub czwérki odgadnietych lub podanych wyrazéw wybieramy wspdlne
litery i wpisujemy do diagramu, np. ciupaga + naskérek = pagoérek; z za-
znaczonych pdl doczytujemy rozwigzanie; wykreslanka in. zadanie dywa-
nowe, dywan, dywanik, kobierzec — w diagramie uwidoczniono szeregi li-
ter, w ktérych ukryte s pewne wyrazy dotyczace wybranego tematu;
po wykresleniu tych tematéw w rzedach pionowych i poziomych, lewo—
i prawoskosnych, biegnacych do géry lub w dét, wprost lub wspak, po-
zostale litery czytane kolejno rzedami daja rozwigzanie zadania; zbitka —
do diagramu krzyzéwki wpisuje si¢ anagramy zbitek literowych, ktérymi
wczedniej nalezato uzupemni¢ zdania, bedace okresleniami haset.
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2) Do drugiej grupy nazw jednocztonowych nalezg rzeczowniki,
czesé¢ o charakterze uniwerbizméw, inne derywatéw od réznych podstaw,
pelniace funkcje synonimicznych odpowiednikéw deskrypcji dwucztono-
wych, np.: asocjatka, skojarzeniéwka in. krzyzéwka skojarzeniowa — kazda de-
finicja zawiera kilkuskladnikowe okreslenia jednowyrazowe; w diagramie
umieszczane sg hasta kojarzone z podanymi terminami, np. lobby, pre-
sja, akcent = nacisk; dubletka in. krzyzéwka dublowana — w obrebie jednego
lub dwu diagraméw krzyzéwki poczatkowe albo koricowe czedci wpi-
sywanych wyrazow pokrywaja sie; eliminatka in. krzyzéwka eliminowana —
zamiast definicji podaje sie¢ wieloliterowe wyrazy; po skresleniu w nich
czesci liter, z pozostalych, samorzutnie, bez przestawiania powstang hasta
przeznaczone do umieszczenia w diagramie; jgkatka in. krzyzéwka tautoni-
mowa — jej rozwigzaniem sa wyrazy zlozone z dwdéch identycznych czto-
noéw; kaskada in. krzyzéwka kaskadowa — krzyzéwka o jednym diagramie,
ale dwu zestawach definicji haset: fatwiejszego i trudniejszego; kodéwka
in. krzyzowka kodowana — hasta zaszyfrowano w postaci uktadu rozmaitych
znakéw graficznych, natomiast odczytanie odbywa si¢ przy pomocy po-
danego systemu dekodujacego; koféwka in. krzyzéwka kotowa — ma ksztatt
kota, w ktére wpisuje sie odgadywane wyrazy; kotyliony in. krzyzéwka
kotylionowa — kazdy wyraz poziomy ma swoja ,pare” o identycznej li-
terze poczatkowej wsréod wyrazéow pionowych; kazda dwojka wyrazéw
,parzystych” oznaczona jest w opisie identycznymi liczbami, natomiast
w diagramie takimi samymi znakami graficznymi — , kotylionami”; ktéry
kotylion odpowiada danemu numerowi definicji ustala rozwigzujacy i od-
powiednio do tego dokonuje wpisu haset do diagramu; kreskéwka in. krzy-
Zéwka kreskowa — wariant krzyzoéwki amplifikacyjnej zawierajgcej zamiast
definicji zwroty lub zdania z opuszczonymi niektérymi literami, zastg-
pionymi przez kreski; uzupelnione litery skladaja sie na wyrazy prze-
znaczone do ulokowania w diagramie; kwizéwka in. krzyzéwka kwizowa —
wymaga wpisywania do diagramu haset odgadywanych nie na podstawie
definicji, ale odpowiednio sformutowanych pytan; labirynt in. krzyzéwka
labiryntowa — polega na wpisywaniu do diagramu odgadywanych wyra-
z6w, przy czym poczatkowe i ostatnie pole danego wyrazu jest ozna-
czone, a rozwigzujacy ma ustali¢ trase wpisu; naktadanka in. krzyzowka
z naktadankg — do diagramu wpisuje si¢ odgadniete hasta, tak aby miaty
wspodlng czedé, np. pies mysliwski; bohaterka Prusa = spanielka; prze-
ktadaniec in. krzyzéwka przekladana — zamiast tradycyjnych definicji dla
kazdej pary stow wpisywanych do diagramu podano ,okredlenie” zto-
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zone z przektadanych we wiadciwej kolejnosci liter tworzacych te wyrazy;
psotka in. krzyzéwka metagramowa; skretka in. krzyzéwka skretna — diagram
krzyzéwki jest zbudowany z pola ukiadajacego sie w zawijasy, skrety,
serpentyny; szufladki in. krzyzowka szufladkowa — z odgadnietych lub po-
danych wyrazéw jeden z dwu nalezy odpowiednio ,wstawi¢” w drugi
(np. kota + legia = kolegiata), ktéry wpisuje si¢ do szyfrowanego dia-
gramu; tekstowka in. krzyZéwka tekstowa — zamiast definicji podano wy-
brany tekst, a w nim pod postacig ukladéw kresek, kropek, gwiazdek
itp. zaszyfrowano hasta przeznaczone do umieszczenia w diagramie;
ukosnik in. krzyzéwka ukosnikowa — forma graficzna krzyzéwki skonstru-
owana tak, ze odgadywane wyrazy wpisywane sg do diagramu nie po-
ziomo i pionowo, ale prawo- i lewosko$nie; wariantéwka in. krzyzéwka
wariantowa — hasta wpisywane do diagramu odgadywane sa na pod-
stawie kilkuwariantowych definicji; wizytownik, wizytéwka in. krzyzéwka
wizytéwkowa — nalezy odgadngé zaszyfrowane liczbami imie i nazwisko
znanej postaci; zlgczki in. krzyZéwki zlgczki — do dwu osobnych diagra-
méw wpisuje sie odgadniete hasta, zaznaczone w obu diagramach pola
daja rozwiazanie.

3) Najpowszechniejszg postacia nazwy zadania szaradziarskiego jest
wyrazenie nominatywne zbudowane z rzeczownika i cztonu okreslaja-
cego, wyrazonego przymiotnikiem (cate wyrazenie jest najczesciej w licz-
bie pojedynczej), np. deklinatka kamuflazowa, jolka rymowana, kalambur wig-
zany, krzyzéwka biata (bez pol czarnych); krzyzéwka hetmariska — kazde okre-
Slenie podaje dwie rézne drogi dotarcia do szukanego stowa, jedna to
dos¢ ogodlnikowe znaczenie wyrazu, druga odnosi sie zwykle do budowy
tego stowa z innych wyrazéw lub ich fragmentéw, czasem jest to inne
okreslenie stowa; krzyZzéwka tgczona — 1. po wpisaniu do diagramu od-
gadnietych haset ich wspdélna czes¢ stanowi rozwigzanie; 2. po wpisaniu
odgadnietych wyrazéw do diagramu, nalezy uzupetni¢ puste pola od-
powiednimi literami tak, aby potaczyly one dwie czesci diagramu i daty
rozwigzanie; krzyzowka niepowtarzalna — kazde odgadywane hasto sktada
sie z réznych liter; krzyzéwka pasazowa — definicje opatrzone przypadko-
wymi cyframi roztozone sg swobodnie wokét diagramu; krzyzéwka pét-
anagramowa — cze$¢ haset stanowi odpowiedZ na ich okre$lenia, czes¢
jest wynikiem anagramowania podanych wyrazéw lub wyrazen; krzy-
z0wka reklamowa, krzyzéwka szkieletowa — poza wpisaniem odgadywanych
haset nalezy dodatkowo okresli¢ potozenie czarnych pol; krzyzowka zarto-
bliwa, labirynt liczbowy, palindrom sylabowy (np. Natasza ma szatana), pan-
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tropa anagramowa, psotka rymowana, rebus kotowy, rebus taricuchowy, skrétka
pieciokrotna, szarada anagramowa, szkotka deklinacyjna, ukosnik mozaikowy,
wiréwka petelkowa, rzadko mnogiej, jak: blizniaki metagramowe, puzzle dia-
gonalne (ukltadane ukos$nie), uzupetnianki synchroniczne (tekst wpisywany
zgodnie z ruchem konika szachowego), zbitki palindromowe.

W obrebie okresleri zbudowanych wedtug podanego wzoru wyréz-
nia si¢ cala seria nazw, w ktérych czton okreslajacy ma charakter geo-
graficzny. Co innego, ze na ogot arbitralnie przypisany, nie wskazuje za-
tem na miejsce, z ktérego pochodzi tworca zadania, np. krzyzowka amery-
kariska — 1. krzyzéwka, w ktérej przy wpisywaniu do diagramu odgad-
nietych wyrazéw nalezy zlokalizowa¢ w nim niesymetrycznie rozmiesz-
czone pola czarne; 2. krzyzéwka charakteryzujaca sie staltymi elementami
konstrukcyjnymi: kwadratowym diagramem, symetrycznym rozmiesz-
czeniem pol martwych oraz tym, ze kazdy wyraz , krzyzuje si¢” z innymi
wyrazami wszystkimi swoimi literami; krzyZowka bielska in. krzyzéwka za-
mojska — odmiana krzyzéwki polegajacej na wpisywaniu do diagramu
paragramow ¥ wyrazéw odgadnietych na podstawie definicji; aby otrzy-
mac¢ poszukiwany paragram, nalezy w odgadnietym wyrazie wymieni¢
jedna litere, najczesciej podang obok w nawiasie, tak aby bez przestawia-
nia liter uzyska¢ wyraz o innym znaczeniu; krzyzéwka chetmska — kazdy
z odgadywanych wyrazéw zawiera tylko jedng samogloske; krzyzowka
japoriska — polega na wyodrebnieniu ukrytego rysunku poprzez zamalo-
wanie niektérych pdél w pustym diagramie; krzyzéwka krakowska — do szy-
frowanego diagramu wpisuje sie¢ anagramy podanych hasel, a nastepnie
odgaduje sie wyrazy, ktérych definicje sg efektem odpowiedniego uktadu
liter z szyfrogramu; krzyzéwka lubelska — polega na dwojakim wpisywaniu
do diagramu odgadywanych wyrazéw; zwykle cze$¢ wyrazow wpisuje
sie pionowo, cze$¢ natomiast w sposéb tamany; trase wpisu wyznaczajg
przerywane linie w diagramie (np. brori szermierza = floret, patron stra-
zakéw = Florian), krzyzéwka polska in. diakrytyczna a. spolszczona — 1. litery
wypisywanych wyrazéw umieszczone na przekatnych diagraméw sg za-
razem pierwszymi albo ostatnimi literami wyrazéw poziomych i piono-
wych; 2. krzyzéwka polegajaca na odgadnieciu wyrazéw na podstawie
definicji, uzupelnieniu w kazdym wyrazie jednej litery znakiem diakry-

10 Paragram — gra stéw wykorzystujaca podobieristwo brzmieniowe wyrazéw, polegajaca
na zmianie znaczenia wyrazu za pomoca zmiany sposobu zapisu; zwykle o zabarwieniu
humorystycznym, np. Nie rzucim ziemi, skgd nasz root.
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tycznym oraz wpisaniu nowo powstalych haset do diagramu; krzyzéwka
poznafiska — krzyzéwka przestrzenna o diagramie stanowigcym efekt po-
mystowosci autora i wymagajacym kazdorazowo precyzyjnego okresle-
nia zasady wpisywania wyrazéw odgadywanych na podstawie definicji;
krzyzéwka siedlecka — polega na wpisywaniu do diagramu czesci wyrazéw
poziomo, natomiast pozostalej czesci — zygzakowato: z goéry na doét; spo-
s6b wpisywania musi by¢ precyzyjnie ujawniony w diagramie, w ktérym
rzedy parzyste sg przesuniete o pét pola w prawo lub w lewo wzgledem
rzedéw nieparzystych; krzyzéwka wloctawska — polega na umieszczeniu
w diagramie haset bedacych bitautogramami, czyli wyrazami, ktére sie
zaczynaja i koricza takq sama literg, np. radar, alka, baobab; krzyzéwka wlo-
ska — krzyzéwka o diagramie, opisanym literami na lewym oraz gérnym
marginesie, pozbawionym oznaczen pél poczatkowych oraz pdl czarnych.

Seryjny charakter mozna tez przypisa¢ grupie okresleri, w ktérych
powtarza si¢ czlon wskazujacy na rodzaj zadania, jak w przykiadach:
jolka magiczna, krzyzéwka magiczna (symetryczny diagram oraz identyczne
wyrazy poziome i pionowe), kwadrat magiczny, logogryf magiczny, szeScian
magiczny.

4) Dos¢ liczne s tez deskrypcje o postaci mniej lub bardziej rozbu-
dowanego wyrazenia przyimkowego.

Tego typu konstrukty sg szczegdlnie charakterystyczne dla warian-
tow zadan podstawowych, np. krzyzéwek z elementami graficznymi, jak:
krzyzowka z kleksem, z cieniem, z okienkiem, z sercem lub jolek, do ktérych
wpisuje sie elementy wybrane z podanych obok tekstéw, np. jolka z afo-
ryzmem, z ariadg, z wierszem, z limerykami.

Réwnie czesto konstrukcje przyimkowe podanego typu wystepuja
w nazwach kombinacji zadarh podstawowych, np. eliminatka z szyfrogra-
mem, homonim z anagramem, jolka z krzyZowkg, jolka z syntezq, krzyzowka
z hastem, krzyzowka z kodem, krzyzéwka z rebusem, krzyzéwka z szaradg, logo-
gryf z szyfrogramem, pantropa z krzyzowkg, przekladaniec ze wspakami, szkotka
z przeskokiem, szyfrograf z krzyzowkg.

Jak wida¢ z przywotanych przyktadéw, najczesciej realizujg one sche-
mat krzyzowka z..., czasem sktadajacy sie z wigkszej liczby komponentéw
(krzyzowka z panig w tytule, krzyzéwka z réznych bajek, krzyzowka z pamiet-
nika kawalera, krzyzowka z przymrézeniem oka), znacznie rzadziej inne sche-
maty, np. krzyzéwka dla detektywow, krzyzéwka dla Pinokia; krzyzéwka na
wesoto, krzyzéwka na skrzyZowaniach, krzyzéwka poza skrzyzowaniami, krzy-
Zéwka w paru stowach, krzyzéwka wedtug matego Jasia.
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Z najwiekszym bogactwem deskrypcji zawierajacych wyrazenia przy-
imkowe mamy do czynienia w zadaniach zartobliwych!! (krzyzéwka
z chochlikiem) i tematycznych, jak w przyktadach: krzyzéwka z tytu-
fami, krzyzowka z aktorkg, krzyzéwka z piosenkarkq, krzyzéwka z kompozy-
torem, krzyzéwka z krélowq, krzyzéwka z iksem (rozwigzaniem jest zwy-
kle imie i nazwisko znanej postaci), krzyzéwka z Rembrandtem, krzyzowka
z Szekspirem.

5) W analizowanym materiale nie brak tez okreslerr przybierajacych
forme zestawieni apozycyjnych; niektore z nich sg bardzo regularne, typu:
gwiazda szyfr, jolka szyfr, krzyzéwka szyfr, logogryf szyfr, metamorfoza szyfr,
pantropa szyfr, ukosnik szyfr, wiréwka szyfr, inne mniej schematyczne, jak:
jolki sgsiadki, krzyzowka figlarka (z grupy krzyzéwek zartobliwych), krzy-
Zéwka psotka (tradycyjna krzyzowka, ale w kazdym okresleniu nalezy
zmieni¢ jedng liter¢ na inng, tworzac w ten sposéb nowa definicje od-
gadywanego wyrazu. Gdyby okreSlenie hasta brzmiato: wcigz sie¢ ,0b-
raza” to nalezaloby je zmieni¢ na wcigz sie¢ ,obraca”, a odgadywanym
wyrazem bytaby ,ziemia”); krzyzéwka swatka (poczatki definicji podaje
sie w sposob zwykly, natomiast ich dokoriczenia w kolejnosci alfabetycz-
nej), krzyzowka szkotka (krzyzéwka rozwigzywana dwuetapowo; wyrazy
odgadniete na podstawie definicji nalezy przediluzy¢ przez dodanie na
poczatku lub koricu jednej albo kilku liter; metode wydluzania wyrazéw
okresla autor), krzyzéwka wprost-wspak.

6) W czesci nazw zadan, zwlaszcza krzyzéwek, ktérych drugim czlo-
nem jest rzeczownik, bardzo czesto dochodzi do elipsy czlonu podsta-
wowego, w rezultacie funkcje nazwy pelni ten drugi komponent, jak
w przyktadach: (krzyzéwka) biskéwka — do diagramu wpisuje sie od-
gadniete hasta, a niewypelnione kratki uzupelnia podanymi literami,
(krzyzéwka) choinka, (krzyzéwka) cytrynka, (krzyzéwka) gwiazda, (krzyzéwka)
klepsydra, (krzyzowka) motyl, (krzyzéwka) psotka, (krzyzéwka) ptak, (krzy-
z0wka) rozeta, (krzyzéwka) swatka, (krzyzéwka) szkotka, (krzyzoéwka) trifo-
rium'> — ma ksztaltt stylizowanego elementu architektonicznego, (krzy-
z0wka) wiatrak.

1" Chociaz nie brak tu i innego typu okreslefi, np. krzyzéwka figle-migle, krzyzéwka hocki-
-klocki.

12 Stownik wyrazéw obcych PWN definiuje triforium a. tryforium nastepujaco ‘w architektu-
rze romanskiej i gotyckiej: tr6jdzielny otwor okienny lub drzwiowy’ i podaje etymologie
-z fac.
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Niekiedy mamy z tym do czynienia takze w deskrypcjach bardziej
rozbudowanych, np. (krzyzéwka) jasnie pani, (krzyzéwka) misz-masz — nalezy
ustali¢, czy do diagramu wpisuje sie podane osobno stowa, ich synonimy,
anagramy, metagramy: (krzyzéwka) oko cyklonu, (krzyzéwka) pét zartem-pét
serio, (krzyzowka) jeden-dwa — w biale pola wpisuje sie dwie litery, a w ko-
lorowe jedng lub odwrotnie; (krzyzéwka) kétko i krzyzyk — w diagramie
zaznacza sie kétkiem miejsce wybranych samoglosek a krzyzykiem sp6t-
glosek, na podstawie podanych okresleni nalezy odpowiednio wpisaé od-
gadniete wyrazy; (krzyzéwka) para za parg — okreSlenia podaje sie dla par
wyrazéw krzyzujacych sie w polach z dang liczba, np. wynik dzielenia
i motyw ozdobny w architekturze — daja odpowiedzi iloraz i ornament
krzyzujace sie¢ w polu z literg ,,x”; (krzyzowka) swatka-wsadka — luki w okre-
$leniach nalezy uzupelni¢ podanymi wyrazami i wpisa¢ odpowiednio do
diagramu; (krzyzéwka) wyrazy z wyrazéw — kazde slowo wpisywane do
diagramu nalezy ulozy¢ z poczatkowych liter pierwszego wyrazu okre-
Slenia i ostatnich drugiego, np. humorek, stragan = huragan.

II. Zdecydowana wiekszo$¢ z bedacych przedmiotem naszego zain-
teresowania okreslefi zadan szaradziarskich ma wyrazista motywacje.

1) Duza czeé¢ zadan, gltéwnie krzyzéwek, bierze swojg nazwe od
ksztattu diagramu, w ktéry sg wpisywane odgadywane hasta, stad ta-
kie okreslenia, jak: krzyzéwka figuralna — postaé graficzna krzyzéwki, naj-
czedciej tematycznej, ktérej diagram wkomponowany jest w sylwetke
lub rysunek nawigzujacy zazwyczaj do tematu zadania; przyktadowo:
krzyzéwka botaniczna wkomponowana jest w zarys liScia, kwiatu, owocu,
a krzyzowka geograficzna w kontur okre$lonego panstwa; krzyzéwka mio-
dowa — diagram przypomina wygladem plaster miodu; krzyzéwka mo-
zaikowa — krzyzowka o diagramie z wszystkimi polami kwadratowymi
podzielonymi przekatnymi na dwie tréjkatne potéwki; w kazdym polu
kwadratowym umieszczane sa dwie litery (po jednej w tréjkacie), przy
czym ich wzajemny ukfad zalezy od lewosko$nego albo prawoskos$nego
przebiegu przekatnej; cale zadanie sprawia wrazenie mozaiki; krzyzéwka
piramidalna — ma ksztalt piramidy, krzyzéwka pitagorejska in. pitagoriada
— krzyzéwka o tréjcztonowym diagramie sktadajagcym sie z kwadratow
zbudowanych na planie tréjkata spetniajacego twierdzenia Pitagorasa;
krzyzéwka spiralna in. spiralokrzyzéwka — ma diagram okragly, w ktérym
wyrazy wpisywane sg po linii spiralnej oraz dosrodkowo; krzyzéwka tréj-
kgtna — charakteryzuje sie diagramem o zarysie tréjkatnym; krzyzowka
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z rondami — diagram krzyzéwki, poza tradycyjnym wzorem, tworza gra-
ficzne ,ronda”; spirala in. ciggéwka, slimacznica, koncha — zadanie polega-
jace na wpisywaniu wyrazéw dosrodkowo w diagram o ksztalcie spirali,
przy czym ostatnia litera kazdego wyrazu jest zarazem poczatkowq litera
wyrazu nastepnego; szacholiteréwka in. kréléwka — krzyzéwka o diagramie
w postaci planszy szachowej.

Poza tradycyjnymi diagramami, w ktérych kratki wpisuje sie po-
ziomo, pionowo, ukoénie, wirowo pojedyncze litery odgadywanych haset,
a rozwigzaniem jest zwykle odpowiednie uszeregowanie zaznaczonych li-
ter, mamy wiele innych odmian krzyzéwek, r6znigcych sie gtéwnie ksztat-
tem i wielkoScig diagramu, ewentualnie jego poszczegdlnymi elementami,
np. krzyzéwka pieciokgtna, krzyzéwka pieciokgt, krzyzéwka szesciokqgt, krzy-
Zowka tréjkgt, krzyzowka przestrzenna, krzyzowka szescienna, krzyzéwka tu-
kowa, krzyzéwka wrzecionowa, krzyzéwka w pionie, (krzyzéwka) choinka (krzy-
zéwka) cytrynka, (krzyzéwka) klepsydra, (krzyzéwka) oko cyklonu, (krzyzéwka)
ptak, (krzyzéwka) wiatrak, krzyzéwka z literkg, (krzyzéwka) z sercem, (krzy-
z6wka) triforium, (tamigtowka) pizza — zadanie matematyczne; diagram ma
stylizowany ksztatt pizzy: (famigléwka) cegietki — zadanie matematyczne;
diagram ma stylizowany ksztalt muru z cegiel;

2) Réwnie czesto nazwa nawigzuje do kierunku i sposobu wpisywa-
nia haset (czesto uwarunkowane jest to ksztattem diagramu). Do nazw
tego rodzaju naleza m.in. krzyzéwka ciggla — odgadniete wyrazy wpisuje
sie do diagramu jednym ciggiem, przy czym w rzedy oznaczone licz-
bami parzystymi wpisuje sie wyrazy od strony lewej do prawej, nato-
miast w rzedy nieparzyste — od strony prawej do lewej; analogicznie
postepuje sie z wyrazami pionowymi: w kolumny nieparzyste wpisuje
sie z gory na dot, a w parzyste — z dotu do gory; krzyzéwka ciggéwka
- krzyzéwka, w ktérej wyrazy umieszczone s3 w diagramie jednym
ciggiem (wezykowato lub spiralnie), przy czym ostatnia litera kazdego
wyrazu jest zarazem pierwsza literg wyrazu nastepnego; krzyzéwka ko-
lankowa — wyrazy odgadniete na podstawie definicji wpisywane sg do
diagramu w spos6b famany, na wzér hydraulicznych kolanek; krzyzéwka
kombinowana a. kombi-krzyzéwka — wyrazy odgadniete na podstawie defi-
nicji umieszczane s3 w diagramie w sposéb kombinowany czyli poziomo,
pionowo i po trasie tamanej; krzyzéwka kubiczna in. krzyzéwka prostopadto-
Scienna, krzyZowka przestrzenna — odgadywane wyrazy wpisywane sa do
diagramu w trzech kierunkach: poziomo, pionowo i ,w gtab”; krzyzéwka
famana in. krzyzéwka tamanka, tamaniec, tamanka — odgadniete wyrazy wpi-
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sywane sg do diagramu wedlug wyznaczonych linii famanych, czes¢ wy-
razu pionowo, cze$¢ poziomo albo odwrotnie, przy czym wyrazy te nie
krzyzujg sie; krzyzéwka naktadana — odgadywane wyrazy cztonami nakta-
daja sie na siebie w sposéb uwidoczniony na diagramie; krzyzéwka od-
$rodkowa — krzyzowka sylabowa ztozona z kilku zachodzacych na siebie
diagraméw kwadratowych, do ktérych wyrazy wpisywane sg poczaw-
szy od Srodkowego pola kazdego kwadratu; krzyzéwka osiowa — wymaga
wpisywania odgadnietych wyrazéw do diagramu kolejno wzdluz czte-
rech osi prostopadlych parami wzgledem siebie; wszystkie wyrazy maja
srodkowq litere lub sylabe wspélng; krzyzéwka petelkowa — wpisywane
do diagramu wyrazy niezaleznie od powigzania z wyrazami sasiednimi,
krzyzuja sie same ze sobg tak, Ze co najmniej jedna litera tego wyrazu
naklada si¢ na drugg, identyczng; krzyzéwka schodkowa — odgadniete wy-
razy wpisywane sa do diagramu schodkowo wzdtuz osi pionowej, tak
by czton wyrazu poprzedniego naktadatl sie schodkowo na druga czes¢
wyrazu nastepnego; krzyzéwka wezéwka in. wezéwka, wgz — czes¢ wyra-
z6w wpisywana jest do diagramu ciggiem, zachodzac na siebie jedng lub
dwiema literami, w nastepujacych po sobie kolumnach: pionowo w dét
i pionowo do gory, natomiast druga cze$¢ wyrazéw pionowo z géry na
dot, pokrywajac sie z czlonami hasel juz wpisanych; krzyzéwka wigzana —
w kazdym rzedzie i w kazdej kolumnie diagramu ostatnia litera pierw-
szego wyrazu jest zarazem poczatkowa drugiego; krzyzéwka widetkowa —
polega na widelkowym wpisywaniu do diagramu odgadywanych wy-
razOw; marszrute wpisywania pokazuje linia przerywana; poczatkowe
i korficowe czesci hasel nastepujacych po sobie pokrywaja sie; krzyzowka
wigzana — ostatnia litera wyrazu, wpisywanego poziomo albo pionowo jest
zarazem pierwsza literg wyrazu nastepnego; krzyzowka wspakowa in. krzy-
Zéwka , wprost-wspak” — wszystkie lub tylko pewna cze$¢ wyrazéw wpi-
sywana jest do diagramu wspakowo; krzyzéwka z przenoszeniem — od-
gadniete wyrazy pionowe wpisuje sie tradycyjnie, poziome jednym cig-
giem, stowo nie mieszczace si¢ w diagramie jest przenoszone do kolej-
nego wiersza.

Do kategorii zadan, ktérych nazwa jest uwarunkowana sposobem
wpisywania odgadywanych wyrazéw, naleza krzyzéwki kierunkowe,
np. krzyzéwka w cztery strony, krzyzéwka w trzy strony, w ktérych kierunek
wpisywania wyznaczajg strzatki.

3) Jeszcze inng kategorie stanowig nazwy wskazujace na materie wy-
pelniajgca pola krzyzéwki. Najbardziej typowym tworzywem sg pojedyn-
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cze litery jak w krzyzéwce klasycznej, zwyklej, podstawowej'3, ale mamy tez
krzyzéwki dwuliterowe in. biliterowe, i sylabowe oraz inne, np. wypelniane
liczbami (krzyzéwka cyfrowa, krzyzéwka liczbowa), datami (krzyZéwka da-
towa), frazeologizmami, np. jajo Kolumba, krokodyle izy (krzyzéwka fra-
zeologiczna), okreslonymi czeSciami mowy (krzyZéwka czasownikowa, krzy-
Zéwka nie tylko rzeczowniki). Niekiedy wymogi dotyczace materii wypel-
niajgcej diagram sg ograniczone do czesci hasta, np. jego poczatku, kiedy
wpisywane rozwigzanie musi zaczyna¢ sie samogloska lub spétgltoska
(krzyzoéwka samogloskowa, spétgloskowa, konsonatyczna), ewentualnie do jego
sktadu (krzyzéwka dwuznakowa, krzyzéwka z dwuznakami). Bardzo szczegdl-
nym typem takiego zadania jest krzyzdwka metamorficzna — do jej diagramu
wpisuje si¢ wyrazy ulozone z wszystkich liter wyrazu odgadnietego na
podstawie definicji, przy czym wolno parokrotnie uzy¢ niektérych liter,
nie wolno natomiast dodawacé innych oraz krzyzéwka kalamburowa — polega
na wpisywaniu do diagramu haset, ktére sg rozwigzaniami kalamburéw
zastepujacych definicje.

W obrebie tej kategorii duza grupe zadan stanowig krzyzéwki, w kt6-
rych do diagramu wpisywane sa jako hasta inne typy zadan lub rozwigza-
nia innych typéw zadan, jak: akronimy, czyli wyrazy utworzone sztucznie
z pierwszych liter lub sylab nazwy wielowyrazowej; anagramy, ananimy,
czyli wyrazy powstale przez odczytanie wspak haset odgadnietych na
podstawie definicji, np. amok — koma, bar — rab; antonimy, homonimy, li-
pogramy — cechuje je brak okreslonej litery lub kilku wybranych przez
autora liter; metagramy, czyli wyrazy uzyskane przez zamiane jednej li-
tery w wyrazach odgadywanych na podstawie definicji, np. bitwa — sitwa,
palindromy, synonimy, tautogramy, tautonimy, teletautogramy, czyli wyrazy
zakoniczone ta sama litera.

Stad takie nazwy, jak: krzyzéwka akronimowa, krzyZéwka anagramowa,
krzyzéwka ananimowa, krzyzéwka antonimowa, krzyzéwka homonimowa, krzy-
Zéwka lipogramowa, krzyzéwka metagramowa, krzyzéwka palindromowa, krzy-
zowka jednoznacznikowa, réwnoznacznikowa, krzyzéwka tautonimowa, krzy-
zowka tautogramowa, krzyzowka teletautogramowa.

13 Wbrew oczekiwaniu do tego typu zadari nie odnosza si¢ nazwy: krzyzéwka literowa,
krzyzéwka literéwka, literéwka — nazywajace odmiane krzyzéwki, skomponowang ze Scisle
okreslonej liczby liter alfabetu, np. pieciu, siedmiu, dziewieciu; pozostate litery alfabetu
nie wchodzg w sktad haset; uzupelniajagcym rozwigzaniem moze by¢ np. anagram po-
wstaly z uzytych liter.
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4) Nazwy krzyzéwek moga tez wigzaé si¢ ze sposobem lub miej-
scem podawania definicji odgadywanych hasel, ewentualnie ich postacia,
jak w przypadku takich zadan, jak: krzyzéwka akromonogramowa a. krzy-
Z6wka akromonogramiczna — kolejne definicje haset rozpoczynaja si¢ literami
koniczacymi definicje poprzednie; krzyzéwka alfabetyczna in. krzyzéwka abe-
cadtowa, alfabetka — kazda definicja rozpoczyna sie kolejna litera abecadta;
krzyzéwka amplifikacyjna — polega na uzupelnianiu brakujgcych liter w zda-
niach lub zwrotach zastepujacych definicje; krzyzéwka analogowa in. krzy-
Zéwki analogie, krzyzéwka odpowiednikowa — tradycyjne definicje sa zaste-
powane dwiema parami jednowyrazowych okresleri; poszukiwane hasta,
stanowigce dopelnienie drugiego zespotu wyrazéw, uzyskuje sie przez
analogie z parg poprzedzajaca, np. samochéd — przejazd, samolot — ?
(przelot); krzyzowka cytatowa a. krzyzéwka z cytatami — krzyzéwka o trady-
cyjnym diagramie, ale zamiast definicji wyrazéw podane sg cytaty z okre-
Slonego dzieta; hasta przeznaczone do umieszczenia w diagramie zaka-
muflowano w tekscie kropkami, kreskami, gwiazdkami itp.; ich odgad-
niecie z kontekstu albo odszukanie w oryginale dzieta stanowi zadanie
dla rozwigzujacego; rozwigzanie uzupelniajgce moze stanowié szyfr zto-
zony z liter umieszczonych w ponumerowanych kratkach diagramu; krzy-
Zéwka jednookresleniowa — wszystkie stowa wpisywane do diagramu odga-
dywane sg na podstawie jednej i tej samej definicji; dla utatwienia w dia-
gramie ujawniono wybrang litere, we wszystkich polach, gdzie ona wy-
stepuje; krzyzéwka kamuflazowa a. krzyzowka tekstowa — krzyzéwka o zwy-
klym diagramie, w ktérej zamiast definicji podane sg zdania zawierajgce
sprytnie ukryte, zakamuflowane wyrazy, przeznaczone do wpisywania;
krzyzéwka panoramiczna — definicje hasel umieszczane sg na obrzezach
i polach martwych diagramu, natomiast pozycje i kierunek wpisywania
wskazujg strzatki; w wypadku ulokowania dwéch lub trzech definicji
w jednym polu martwym rozdziela si¢ to pole na czesci; definicje stowne
mogga zastepowacd rysunki, symbole, fotografie przedmiotéw, zwierzat, ro-
$lin, ludzi; krzyzéwka pentanimowa — odmiana krzyzéwki o dwuetapowym
rozwigzywaniu; najpierw pierwotny diagram krzyzéwki nalezy wypelnié
kamieniami pentonima'#, krzyzéwka rysunkowa in. krzyzéwka ilustrowana,
krzyzéwka obrazkowa — definicje zastepuja rysunki; krzyzéwka z historyjki —
krzyzéwka, w ktorej okreélenia haset podaje sie w postaci cigglego tekstu,
nalezy go odpowiednio podzieli¢ na czeSci;

14 Pentonimo (z greckiego) — rodzaj uktadanki logicznej z klockéw.
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5) Niekiedy nazwa zadania wigze si¢ ze szczeg6lnym, dwu lub kilku-
etapowym skomplikowanym sposobem postepowania przy rozwigzywa-
niu zadania, np. krzyZéwka anasyntezowa in. krzyzéwka arytmetyczna, krzy-
Zéwka matematyczna, kwadrat matematyczny — polega na umieszczaniu po-
danych liter w wolnych polach diagramu, tak aby uzyskaé rozwigzanie;
kazda litera ma przypisang warto$¢ punktowa; kluczem do rozwigza-
nia sg sumy lub iloczyny punktéw ujawnione na obrzezach diagramu,
w ktorych kazde pole ma oznaczenie liczbowe, a pewne pola réwniez
poziome lub pionowe oznakowania p6l martwych; dla utatwienia w dia-
gramie podana jest lokalizacja jednego badZz dwu kamieni. Nastepnie do
powstatego w ten sposéb diagramu wtérnego wpisywane sg odgadniete
wyrazy; rozwigzaniem jest tekst odczytany po uporzadkowaniu wszyst-
kich liter wedtug ich oznaczen liczbowych.

6) Bardzo szczegélnym typem krzyzéwki s takie zadania, ktére
polegajace nie na rozwigzaniu krzyzéwki, ale na jej utozeniu. Dobrym
przyktadem sa tu: (krzyzéwka) samosia — odmiana krzyzéwki o diagramie
ujawniajagcym wszystkie samogtoski (w postaci literowej, albo za pomoca
kamuflujacych je kropek, kresek, gwiazdek); definicji wyrazéw przezna-
czonych do wpisania w diagram nie podano; obowigzek samodzielnego
odgadniecia (wymyslenia) haset oraz wpisania ich w odpowiednie miej-
sca diagramu spada na rozwigzujacego; synteza krzyzowki in. synteza; ukla-
danka — w diagramie ujawnia sie zwykle czeé¢ liter lub grup liter, a z poda-
nego osobno zestawu innych liter nalezy z ujawnionymi wczeéniej utozy¢
wyrazy; w zaznaczonych polach znajduja si¢ litery dajace rozwigzanie;
oraz (krzyzéwka) utéz sam — podane w diagramie cyfry nalezy zastgpic
odpowiednimi literami, aby powstala krzyzowka.

7) Osobne nazwy maja zestawy krzyzowek, na ktérych wspélne roz-
wigzanie najczesciej skiadajg sie odgadniete hasta z poszczegélnych za-
dani; podstawowe formy takich zadan to: bliZniaki (w krzyzéwce bliznigta
syjamskie diagramy zestawu krzyzéwek czeéciowo sie pokrywaja), krzy-
zowki podwéjne, bikrzyzowki, krzyzowki dubeltowe, duety, dwojaczki, krzyzowki
potréjne, tercety, tryplety, trypletki, krzyzowki trypletowe, trikrzyzowki, tro-
jaczki, czworaczki. Osobnym typem zestawu zadan jest (krzyzéwka) alterna-
tywna in. alternatka, krzyzéwka pod wspélnym okresleniem, krzyzowka albo-albo
— nalezy zdecydowa¢, do ktérego z dwu lub wiekszej liczby diagramoéw
wpisaé odgadniete wyrazy.

8) Liczng grupe stanowig okreSlenia wskazujace na to, ze mamy
do czynienia z wariantami zadan podstawowych lub ich kombinacjami,
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np. krzyzowka kotowo-karuzelowa (kombinacja krzyzéwki kotowej i krzy-
zowki karuzelowej), krzyzéwka panoramiczna z hastem, krzyzéwka panora-
miczna rysunkowa, krzyZéwka rebusowa in. krzyzéwka z rebusem, krzyzowka
z rebusami, rebusokrzyzéwka (kombinacja krzyzéwki i rebuséw), krzyzowka
w krzyzowce (w wiekszym diagramie krzyzowki jest mniejsza krzyzéwka,
jej hasta rozwijaja sie w hasta wiekszej; albo rozwigzaniem krzyzéwki
jest mniejsza krzyzowka, ktéra powstaje wewnatrz diagramu po wpisa-
niu odgadnietych wyrazéw); krzyzéwka w pantropie, krzyzoéwka z szaradg,
krzyzéwka jolka magiczna, krzyzéwka jolka syntetyczna, krzyzéwka jolka rysun-
kowa; krzyzéwka pét na pét (ma diagram podzielony na dwie czesci, odpo-
wiadajgc na podane w przypadkowej kolejnosci okreslenia hasel, nalezy
zdecydowaé, czy wpisywa¢ odgadniete wyrazy do czesci diagramu, ktéra
ma forme tradycyjnej jolki, czy tez w pola oznaczone cyframi, ktérymi
zaszyfrowano litery), krzyzéwka ukosnikowa lubelska, krzyzéwka ukosnikowa
anagramowa, krzyzéwka ukosnikowa sylabowa, krzyzéwka labiryntowa szyfr,
mozaikowa krzyzéwka magiczna, panoramiczna jolka, panoramiczna swatka.

O tym, ze zjawisko wariantywno$¢ nie dotyczy wylgcznie krzyzé-
wek, przekonuja odmiany zadan innego rodzaju; mamy zatem m.in. wa-
rianty jolek (jolki sgsiedzkie, jolka metagramowa, jolka tautogramowa, jolka
z wezykiem), odmianki rebuséw (rebus anagramowy, rebus karuzelowy, rebus
metagramowy, rebus wigzany) i innych zadan (anagram podwdéjny, kalambur
szufladkowy, kalambur wigzany, szyfrograf z krzyZzéwkg (zadanie stanowiace
polaczenie krzyzéwki z szyfrografem; litery szyfrografu przeniesione do
diagramu zgodnie z wartodciami liczbowymi tworza w nim krzyzoéwke),
synteza z przeplataniem, weZokrzyzowka z przekgtng.

Najczesciej na kombinacje sktadaja sie dwa typy zadan, bardzo po-
pularne sa m.in. r6znego rodzaju zadania szyfrowane (z szyfrem, z szyfro-
gramem, z szyfrologiem), np. ciggéwka szyfr, eliminatka z szyfrogramem, kre-
skowka szyfr, krzyzowka szyfr, logogryf z szyfrogramem, logogryf szyfr, meta-
morfoza szyfr, pantropa szyfr, ukosnik szyfr, wiréwka szyfr, albo wspomniane
juz wczedniej zadania ,magiczne”. Ale tez inne, jak: bliZniaki metagra-
mowe, deklinatka kamuflazowa, krzyzéwka z pentominem, krzyzéwka w pan-
tropie, pantropa anagramowa, pantropa z krzyzéwkg, psotka rymowana, skrétka
pieciokrotna, szarada d rebours, szkotka deklinacyjna, szkotka i miszmasz, wi-
réwka anagramowa.

Nie brak tez zadan noszacych cechy az trzech typéw, np. anagram
z homonimem i metagramem, anagram z homonimem i metagramem podwdjnym,
dwuliterowa krzyzéwka magiczna, krzyzéwka labirynt szyfr, magiczny logogryf
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z szyfrogramem, magiczny ukosnik szyfr, mozaikowa krzyzéwka magiczna, sy-
labowa krzyzéwka magiczna, sylabowy szescian magiczny, szarada anagramowa
z anagramem, szarada anagramowa z numeriadg, wigzany logogryfr szyfr, wspa-
kowy kalambur karuzelowy.

9) Niektére z nazw majg charakter przeniesien z innych kategorii
gier i rozrywek jak: domino — odmiana krzyzéwki polegajaca na ulozeniu
w diagramie z polami oznaczonymi literowo — kamieni domina z oznako-
waniem cyfrowym tak, aby powstata krzyzéwka cyfrowa; puzzle — ukla-
danka ztozona z odpowiednio rozcztonkowanego tekstu; scrabble in. gra
w krzyzowke, krzyZanka — papierowa wersja popularnej uktadanki literowe;.

10) Z najwiekszym bogactwem i zréznicowaniem motywacji nazw
zadan, giéwnie krzyzéwek, mamy do czynienia w wypadku zadan te-
matycznych (na co wskazuje albo ogélna nazwa krzyzéwka tematyczna,
albo nominacje bardziej szczegétowe), w ktérych motywem przewodnim
sq nie tylko odgadywane hasta pomocnicze, ale tez zaszyfrowane ha-
sta bedace rozwigzaniem, jak w przyktadach: krzyzéwka atutowa, (krzy-
z6wka) fauna literacka, (krzyzowka) filmy Romana Polatiskiego, krzyzéwka gor-
nicza, (krzyzowka) jaki bieg, (krzyzowka) maty kapral, (krzyzowka) mezowie
znanych zZon, (krzyzéwka) morze nasze morze, (krzyzowka) piosenki z pitkg,
(krzyzéwka) prawda czy falsz, (krzyzéwka) ptasie zakladki, krzyzéwka Snie-
gowo-$niezna, krzyzéwka telefoniczna, (krzyzéwka) utwory dla matki, (krzy-
Z6wka) wiernego kibica, (krzyzéwka) w menu Bonda, (krzyzéwka) warsz-
tat pisarza, (krzyzowka) wazne bitwy, (krzyzéwka) wielcy wodzowie, krzy-
Z6wka z myszkq, krzyzéwka z przystowiami, krzyzéwka ze stolicami, (krzy-
Z6wka) zakochany w pogodynce, (krzyzéwka) zamienit stryjek..., (krzyzéwka)
zdrowy inaczej.

III. Istotny fragment interesujacego nas nazewnictwa stanowia zapo-
zyczenia z jezykow obcych, zwlaszcza dawne erudycyjne przejecia, gtow-
nie grecyzmy i greko-latynizmy, w rodzaju: akrostych, anagram, ariada, dia-
krostych, enigram, homonim, kastalia, labirynt, lipogram, logogryf, metagram,
metamorfoza, migram, palindrom, pentanim, rebus, synteza, tautogram, trifo-
rium oraz nowotwory, w tym nasladujace antyczne wzorce, jak: algebraf,
arytmograf, deduktogram, kombinagram, kryptarytm, szyfrolog, szyfrogram.

W tym réznojezycznym zbiorze nie brak tez nowszych zapozyczen
z greki i taciny (koncha, pantropa, pentomino, piramida), ale tez z innych jezy-
kéw, m.in. angielskiego (alfametyk, limeryk, puzzle, scrabble), francuskiego
(domino, kalambur, kotylion, kwiz, rozeta, szarada, tryplet), niemieckiego (du-
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blet, parcele), wloskiego (duet, kaskada, mozaika, pizza, tercet), nawet japon-
skiego (sudoku).

W analizowanym materiale nazewniczym poza zapozyczeniami
zwraca uwage obecnos¢ licznych zeniskich przymiotnikéw na -owa: opi-
sujacych odmiany krzyzowek, zaréwno derywatéw od obcych podstaw,
np. afiksowa, anagramowa, akronimowa, ananimowa, antonimowa, datowa, ho-
monimowa, kalamburowa, kamuflazowa, karuzelowa, kaskadowa, kotylionowa,
kwizowa, labiryntowa, lipogramowa, literowa, mozaikowa, palindromowa, para-
gramowa, pasazowa, pentanimowa, petelkowa, przerywnikowa, reklamowa, sy-
labowa, szkieletowa, tekstowa, tautogramowa, tautonimowa, teletautogramowa,
wariantowa, jak i rodzimego pochodzenia, np.: dwuznakowa, jednoznacz-
nikowa, kolankowa, kotowa, kreskowa, liczbowa, miodowa, obrazkowa, osiowa,
odcinkowa, schodkowa, ukosnikowa, wspakowa.

Mniej liczne s przymiotnikowe okreélenia krzyzéwek tworzone za
pomocg innych formantéw, gléwnie -na z rozszerzeniami, jak: alfabe-
tyczna, amplifikacyjna, diakrytyczna, dublowana, klasyczna, kombinowana, ku-
biczna, konsonatyczna, magiczna, metamorficzna, panoramiczna, przestrzenna,
sktadana.

Doéc¢ szczegoblng, cho¢ niewielka grupe, ze wzgledu zaréwno na obcy
sufiks -(i)ada, jak tez mniej lub bardziej zakorzeniong w polszczyznie pod-
stawe stowotwoércza, tworzg okre$lenia w rodzaju: morseada, numeriada,
pitagoriada, symetriada.

Wsréd zebranych nazw zadan szaradziarskich na uwage zastuguja
takze rzeczownikowe neologizmy slowotworcze tworzone najczesciej za
pomoca takich przyrostkéw, jak: -ka, np. od podstaw rzeczownikowych:
alfabetka, duetka, dubletka, konsonantka, suflerka, czasownikowych: alternatka,
czepka, odwrotka, przewrotka, psotka, skretka, skrétka, ztgczka, od wyrazen
przyimkowych: pokropka, od skrétowcéw: (azet) > azZetka; -anka, gtow-
nie od czasownikéw: dopetnianka, tamanka, naktadanka, przemienianka, prze-
skakiwanka, przesuwanka, skakanka, uzupetnianka, wybieranka, wykreslanka,
rzadziej od innych podstaw, jak odrzeczownikowe: krzyzanka; ponadto:
-atka: alternatka, asocjatka, deklinatka, eliminatka, kombinatka, -ec: famaniec,
przektadaniec, -nica: $limacznica, weZownica, -6wka, przede wszystkim od
czasownikéw: anagraméwka, ciggéwka, kodéwka, kotéwka, skojarzeniowka, wi-
réwka, rzeczownikéw: ananiméwka, antoniméwka, kotylionéwka, kreskéwka,
krolowka, literéwka, osidwka, pomystéwka, tekstéwka, wariantéwka, wezdéwka,
wezykéwka, rzadziej od innych podstaw, np. od wyrazen przyimkowych,
jak: dwurzedéwka, odsrodkéwka, wyjatkowo od nazwiska biskéwka.



O NAZWACH ROZRYWEK UMYSLOWYCH W POLSZCZYZNIE 251

Warto zauwazy¢, ze pewna cze$¢ nazw jednoczlonowych typu:
anagramowka (krzyzéwka anagramowa), ananiméwka (krzyzéwka anani-
mowa), antoniméwka (krzyzéwka antonimowa), kotylionéwka (krzyzéwka
kotylionowa), pélanagraméwka (krzyzéwka pétanagramowa), skojarzeniéw-
ka (krzyzéwka skojarzeniowa), wariantéwka (krzyzéwka wariantowa), uzu-
petnianka (krzyzéwka uzupelniana), wykreslanka (krzyzéwka wykreélana)
mozna potraktowac nie tylko jako derywaty od podstaw gléwnie cza-
sownikowych, ale przede wszystkim jako uniwerbizmy od przywotanych
wyrazenn nominatywnych.

Na mate rozmiary zadania wskazujg derywaty rzeczownikowe o cha-
rakterze zdrobniatym, tworzone glownie za pomoca przyrostka -ka:
ariadka, gwiazdka, metamorfozka, pantropka, piramidka, rozetka, szaradka, rza-
dziej -ik: dywanik, logogryfik, szyfrogramik, ewentualnie -eczka: joleczka, krzy-
Zoweczka, wyjatkowo majace forme liczby mnogiej: figlaszki — zestaw ma-
tych zadan o réznorodnym charakterze.

Poza zapozyczonymi zlozeniami i analogicznymi nowotworami
w analizowanym materiale wystepuja tez innego typu ztozone konstruk-
cje, odnoszace si¢ najczeéciej do zadan stanowigcych kombinacje dwu-
lub wigkszej liczby zadan jak: arytmokrzyzéwka, ciggokrzyzéwka, kryptokrzy-
Zéwka, kombikrzyzéwka, logopantropa (polaczenie pantropy z logogryfem),
logokrzyzéwka, rebusokrzyzéwka, spiralokrzyzowka, stereokrzyzowka, szacholite-
réwka, szkotokrzyzéwka, szyfrokrzyzéwka, szyfropantropa, wezokrzyzowka, wi-
rokrzyzéwka, wiréwkokrzyzowka, wiropantropa (potaczenie pantropy z krzy-
z0wka wirowa), wiroukosnik. Szczegdlnym typem zlozenia jest nazwa jol-
koku — rodzaj jolki, w ktérej odgadniete wyrazy wpisywane sa w diagram
charakterystyczny dla sudoku.

Istotng cze$¢ omawianego nazewnictwa szaradziarskiego stanowig
neologizmy semantyczne, dla ktérych podstawe derywacyjng moga sta-
nowi¢ zaréwno nazwy rodzime (w tym derywaty od obcych podstaw),
np.: baska, blizniak, budynki i wiezowce (famigtéwki geometryczne polega-
jace na wpisywaniu w diagram , obiektéw budowlanych” o ré6znej wyso-
kosci, wskazowke stanowig podane obok diagramu liczby), cegietki, dzie-
sigtka, finka, jolka, przektadaniec, psotka, samosia, skakanka, swatka, szkotka,
szufladki, wypustki (rodzaj tamigléwki geometrycznej, polegajacej na po-
prowadzeniu przez diagram odcinkéw odpowiednio go dzielacych), jak
i obcego pochodzenia: domino, dywan, kaskada, koncha, metamorfoza, mo-
zaika, parcele, piramida, pizza, puzzle, rozeta, scrabble.
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Analiza zebranego materialu wskazuje przede wszystkim na bogac-
two, formalng i semantyczng réznorodnosé, a co za tym idzie, atrakcyj-
noé¢ poznawczg nazw zadan szaradziarskich funkcjonujacych w polsz-
czyznie. Jak sie okazuje, w niewielkim stopniu stan ten znajduje odzwier-
ciedlenie w stownikach polszczyzny ogdlnej, co posrednio dowodzi jej
srodowiskowego charakteru.

Charakter i ksztalt wspétczesnego polskiego stownictwa szaradziar-
skiego, tradycyjnie silnie uzaleznioniego od obcego podloza, pozwala
wieksza role w tym zakresie przypisaé stowotwoérczej potencji jezyka pol-
skiego i kreatywnosci autoréw zadan.

ON THE NAMES OF BRAIN GAMES IN THE POLISH LANGUAGE
Summary

Solving puzzles and riddles has been one of the pastimes enjoyed by many
Poles for a long time. It is proved directly not only by the descriptions of
customs or habits of several generations of our ancestors, but also by the contents
of different types of dictionaries, particularly Polish language dictionaries or
dictionaries of words of foreign origin, where the names of such kind of
entertainment have been registered.

A main purpose of the article is to present and characterize various names
of riddles and puzzles that appear in Polish charades, particularly in the context
of their very modest representation in not only historical but also contemporary
lexicographical studies.

Key words: brain games, dictionaries, Polish language



